Spielgerat

Anzahl

Beschreibung

Bild

Belly-Bumper

2x

,Rempelringe”; Steig in den Ring und
rempele den anderen Ringtrager an.

Ab 6 Jahren

Balancier-Ei

2x

Das 6-teilige Balancier-Ei trainiert die
Fahigkeit, Dinge auf dem Kopf zu
balancieren, die Kérperhaltung und
die Bewegungskoordination.

Ab 4 Jahren

Bonito

2X

Hulpftier fir drinnen und draulRen.
Besonders robust und stabil.

Ab 3 Jahren

Cesta

2x

Geschicklichkeitsspiel bestehend aus
2 Schaufelschlagern und einem Ball.
Trainiert Wurf- und Fangtechnik.

Ab 8 Jahren

Diabolo-Spin

1x

Geschicklichkeitstraining fur bis zu 3
Spieler. Diabolo mit dem Stick fangen
und mit Schwung dem Partner
wieder zurtckwerfen.

Ab 8 Jahren

Pedalo

5x

Doppel-Pedalo

2x

Trittflache von 40x14 cm.

Ab 3 Jahren




Kombi-Pedalo

1x

Das Kombi-Pedalo bietet
abwechslungsreiche Spiel- und
Ubungsvarianten, die auch mit einem
Partner moglich sind. Trittflache
60x14 cm

Ab 4 Jahren

Pedalo-Laufrolle

1x

Kleine Laufrolle in Pedalo Optik.

Ab 4 Jahren

Dynamed mit
Ballen

6x

Der Reifen wird mit der Hand
rhythmisch bewegt. Mit dem
richtigen Schwung, Timing und etwas
Geschick setzt sich der Ball in
Bewegung und halt sich in der Bahn.

GroRer Erdball
(200 cm
Durchmesser)

1x

Man kann gemeinsam den Globus
hochheben, rollen, prellen. Man
kann auf dem Erdball wippen und
schaukeln. Beim Erdball ist eine
Betreuung unbedingt notwendig.

Kleiner Erdball
(100cm
Durchmesser)

1x

Man kann gemeinsam den Globus
hochheben, rollen, prellen. Man
kann auf dem Erdball wippen und
schaukeln. Beim Erdball ist eine
Betreuung unbedingt notwendig.

Lauftonne

2x

Die Lauftonne ist aus speziellem
Kunststoff. Zum Hin- und Her Rollen,
zum Verstecken oder zum
Drauflaufen geeignet.

Ab 5 Jahren

Miniroller

4x

Cityroller aus Aluminium mit Stahl-
Gabel. Mit Softgriffen und
héhenverstellbarem Lenker.

Ab 4 Jahren
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Mobi

2X

Wippenartiges Brett zum
Draufsteigen. Starkt das
Gleichgewicht. Ein harter und glatter
Untergrund ist erforderlich.

Ab 6 Jahren

Moonhopper

4x

Hlpfball mit Trittflache in der Mitte.
Starkt das Gleichgewicht.

Pogo-Sticks

8x

Unterschiedliche Gewichtsgrolien bis
max. 50 kg. Hupfstab mit integrierter
Feder.

Von 6 - 16 Jahren

Rennroller

6x

Der Rennroller hat vier Rader, durch
einfaches hin und her bewegen des
Lenkrades fahrt der Roller vorwarts,
rickwarts oder die engsten Kreise.

Ab 3 Jahren

Ringwurfspiel

1x

FUnf Seilringe sind Uber die
aufgestellten Stabe zu werfen, die
unterschiedlich viele Punkte bringen.
Ein hochwertiges Holzspiel fir
draufien.

Schleuderbrett

2X

Ein Holzschleuderbrett. Mit dem Ful}
auf das Ende treten und das
Geschoss auffangen. Es eignet sich
als Schleudermaterial sémtlicher
Dinge, wie z.B. Bohnensackchen,
Wurfballe etc.




Kaselochspiel

1x

Dirigieren Sie geschickt eine Murmel,
mit Hilfe einer Scheibe, welche durch
2 Schnlre bewegt wird, Uber die
Spielflache. Durch die Neigung der
Spielflache kann die Kugel leicht
durch die Offnungen in der
Spielflache fallen.

Ab 4 Jahren

Turn-Turtle

3x

Ubungshilfe fur die
Gleichgewichtsentwicklung aus
robustem, schlagfestem Kunststoff.
Durch bloRe
Gleichgewichtsverlagerung nach links
oder rechts setzt sich die Schildkrote
in Bewegung.

Ab 3 Jahren

Groldes 4 gewinnt

1x

Das klassische Strategiespiel fir zwei
oder mehr Personen. Die Chips
werden nach Farben sortiert in den
Seitenkdsten aufbewahrt. Einfacher
Aufbau, geringer Platzbedarf.

Ab 4 Jahren

Boule

3x

Zwei Mannschaften versuchen eine
bestimmte Anzahl von Kugeln so
nahe wie moglich an eine vorher
ausgeworfene Zielkugel zu werfen.

Wikinger-Schach

2X

Ziel des Spiels ist es mit den
Wurfstdcken alle Kubbs in der
gegnerischen Halfte umzuwerfen.

Ab 7 Jahren

Frisbee-Golf
(Disc-Golf)

3x

Von einem festgelegt Abwurfpunkt
wird versucht mit moglichst wenigen
Wirfen die Frisbee in den Korb zu
werfen.

Ab 6 Jahren

Rollbretter

6x

Auf dem Rollbrett kann man sitzen,
knien, liegen oder stehen und sich
aus eigener Korperkraft
fortbewegen. Die Rollbretter
bestehen aus einem stabilen
Holzbrett mit vier Rollen. (Ab 3)




2X Der Ball auf dem Spielfeldbrett wird
durch unterschiedliche Bewegungen
so gelenkt, dass man ihn ins Tor des
H_and_FUBba”_ Gegners befordert.
Kicker
Ab 4 Jahren
2X Balancierlabyrinth; Die Plattform
wird mit Handen oder Filken bewegt
und so wird der Ball durch das
. Labyrinth gelenkt.
Wobbler-Spiel Y &
Ab 5 Jahren
3x Holzstelzen zur spielerischen
Verlangerung der Korpergrole. | l
Stelzen Ab 5 Jahren
2X Stabiles Tau zum Tauziehen.
Tauziehseil grof3
2X Stabiles Tau zum Tauziehen.
Tauziehseil klein
Springseile 7x




Slackline

3x

Die Slackline wird zwischen zwei
Befestigungspunkten gespannt. Zum
Beispiel zwischen zwei Baumen. Nun
kann darauf balanciert werden.

Ab 6 Jahren

Gummi-Twist

5x

An beiden Enden des langen
Gummibands befinden sich
Schlaufen. Zum Seilspringen kénnen
die Ende aber auch in der Hand
gehalten werden.

Farbschleuder

1x

Blatt einspannen und drehen. Es
entsteht ein farbenfrohes,
individuelles Bild.

Ab 5 Jahren

Hlpfsacke

8x

Robuste Jutesdcke zum SackhUpfen.

Ab 4 Jahren

Geblase

1x

Zum Aufpusten der Balle etc.

Sprungtuch

1x

Schwungtuch

2X

Wandelndes A

1x

Teamgeist ist gefragt! Nachdem die Seile
gespannt sind, steigt der Partner in die
Mitte auf den Querbalken. Nun wird
versucht das ,,Wandelnde A“ Schritt fur
Schritt in Bewegung zu setzen. Das
funktioniert natirlich nur, wenn sich alle
einig sind.




M&lkky

1x

Molkky ist ein im Freien gespieltes
finnisches Geschicklichkeitsspiel, bei
dem mit einem Wurfholz, dem
»MOlkky“, auf zwolf hochkant stehende
Spielholzer geworfen wird. Das Ziel des
Spiels ist es, exakt flinfzig Punkte zu
erreichen.

Balancierband

1x

Die Balancierleine wird an einer Seite
Uber den Gurt befestigt. Ein Kind spannt
das Band mit dem Holzstab, die Kinder an
den Schlaufen sorgen fiir die notwendige
Spannung und Stabilitat um einem Kind
das Balancieren auf der Leine zu
ermoglichen.

Pylonen

9x

Wir haben zwei groRe Pylonen und 2
kleine.

Bobbycar

2x

Pedalo Surf

2x

Sobald man sich auf das Brett stellt,
werden Gelichgewicht und Koordination
mit viel SpaR trainiert.



https://de.wikipedia.org/wiki/Geschicklichkeitsspiel

Up&Down

Jedes Team/Spieler bekommt 3 Bolas. . 1
Dies werden nun so versucht zu werfen, ¢ ‘
dass sie an dem Geriist hdangen bleiben. 0
Die oberste Stange gibt 3 Punkte, die .
Leitergolf 5 mittlere 2 und die untere 1 Punkt. 3
X
L\
Bestehend aus Schldgern und Béllen
Minigolf-Set 1x
Gonge Kreisel 2x
Weplay
Forever %




